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RESUMO

A Teoria dos Jogos tem recebido atencéo especial no campo da neurociéncia, principalmente na
neuroeconomia. A Teoria dos Jogos provou ser Util em muitos aspectos do processo humano de
tomada de decisdo em experiéncias envolvendo jogadores humanos e ndo humanos. As Redes
Neurais, por sua vez, sdo um conjunto de modelos computacionais, inspirados no sistema nervoso
central, através dos quais a maquina pode realizar o processo de aprendizado, além do
reconhecimento de padrbes. De forma simplificada, através de Redes Neurais, 0 computador faz
escolhas baseadas em um peso que ele atribuiu a cada opcdo. Esses pesos podem ser alterados em
funcdo dos resultados de suas escolhas, simulando o processo de aprendizagem. Os conceitos de
Teoria dos Jogos aliado aos modelos de Redes Neurais constroem, portanto, diversas ferramentas
para tomada de decisdo, como o reconhecimento facial, traduc6es em tempo real, dentre outros. Esse
trabalho apresenta uma investigacéo tedrica sobre as aplicagdes em potencial dos conceitos de Teoria
dos Jogos aplicados a Redes Neurais. O presente artigo baseia-se apenas nos modelos basicos e nas
equacOes fundamentais. Entretanto, a compreensdo dessas definices e suas consequéncias permitem
0 desenvolvimento de ferramentas computacionais, as quais podem ser adaptadas para situacées que
envolvam aplicacfes em ambientes muito mais complexos.
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